Aeromodelismo

1.
Explicar sobre o CG de um aeronave e seus 3 eixos de controle.
2.     Saber explicar o que é o estol de uma aeronave,
3.     Saber explicar sobre as quatro forças envolvidas no vôo de uma aeronave
4.     Demonstrar quais os materiais empregados na construção de um aeromodelo e como deve ser a técnica utilizada
5.     Construir um planador lançado a mão, que voe ao menos 5 segundos na melhor de 3 tentativas.
6.     Construir um planador lançado a cabo (de no máximo 50m), que voe ao menos 15 segundos na melhor de 3 tentativas.
7.     Construir um modelo a elástico, que voe ao menos 7 segundos na melhor de 3 tentativas.
8.     Operar um modelo U-Control (Vôo circular) ou R-Control (Rádio controlado) com segurança e precisão.
9.
Ter participação de pelo menos um torneio de aeromodelismo com atuação destacada.
